Du benotigst (fiir Spiel mit 4 Wurf-Ringen):

® 1 Papphiilse von Zewa Wisch&Weg
® 9 Pappteller

® Schere

® Bleistift

® Kleber

® Farben zum Bemalen



Spieleanleitung:

o Wir beginnen mit dem Basteln des Wurfziels. Stelle hierfiir die leere
Papphiilse auf die Mitte eines umgedrehten Papptellers und zeichne mit
einem Bleistift einen Kreis um die Rolle herum. Alternativ kannst du statt des
Papptellers auch einen anderen festen Karton als Unterlage nehmen. Als
nachstes schneidest du den Kreis aus dem Pappteller (oder Karton) aus.

9 Schneide nun mehrere etwa 5 cm lange Schlitze in das Ende der
Papphiilse, knicke die entstandenen Streifen nach auf3en um und
bestreiche die obere Seite der Streifen mit Kleber.

Schiebe die Papphiilse von unten durch den umgedrehten Pappteller
und driicke die Streifen mit dem Kleber fest auf den Teller, bis sie trocken
sind.

e Fir die Wurf-Ringe schneidest du jeweils gleich gro3e Locher in die
Pappteller. Je grol3er das Loch, desto einfacher ist es spater, das Wurfziel zu
treffen. Als nachstes klebst du immer zwei Pappteller an den Randern
aufeinander, sodass die gewolbten Seiten jeweils nach aul3en zeigen. Die
Ringe sehen dann aus, wie kleine UFOs ;-)

Q Zuletzt kannst du das Wurfziel und die Ringe nach Lust und Laune
bemalen. Und dann heif3t es:

Let’s play!



